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Morpion (Tic-Tac-Toe)

Le jeu se joue entre 2 joueurs, représentés par des pieces blanches et noires.
Chaqgue joueur choisit un ensemble de pieces de jeu.

Le premier joueur place une de ses pieces dans I'une des cases. Le deuxieme
joueur place sa piece dans n‘importe quelle case restante. Les joueurs conti-
nuent a tour de réle, chacun placant une piece dans une case vide d chaque
tour.

La partie se termine lorsqu’un joueur aligne 3 de ses pieces (horizontalement,
verticalement ou en diagonale).

Tic Tac Toe

The game is played between 2 players, represented by white and black pieces.
Each player chooses a set of game pieces.

First player places one of his game pieces in one of the squares. Second player
puts his game piece in any remaining square. Continue taking turns, with each
player putting a game piece in one empty square in each turn. The game conti-
nues until one player gets 3 of their game pieces in a row (horizontally, vertically
or diagonally).

Jogo do Galo (Tic-Tac-Toe)

O jogo € jogado entre 2 jogadores, representados por pecas brancas e pretas.
Cada jogador escolhe um conjunto de pecas de jogo.

O primeiro jogador coloca uma das suas pecas numa das casas. O segundo
jogador coloca a sua peca em qualgquer casa restante. Os jogadores continuam
a jogar a vez, colocando uma peca numa casa vazia em cada turno.

O jogo termina quando um jogador consegue alinhar 3 das suas pecas (horizon-
talmente, verticalmente ou na diagonal).

Tres en Raya (Tic-Tac-Toe)

El juego se juega entre 2 jugadores, representados por fichas blancas y negras.
Cada jugador elige un conjunto de fichas.

El primer jugador coloca una de sus fichas en una de las casillas. El segundo
jugador coloca su ficha en cualquier casilla restante. Los jugadores contindan
turndndose, colocando una ficha en una casilla vacia en cada turno.

El juego termina cuando un jugador consigue 3 de sus fichas en linea (horizontal,
vertical o diagonal).



Tic-Tac-Toe

Das Spiel wird von 2 Spielern gespielt, die durch weiBe und schwarze Spielsteine
dargestellt werden. Jeder Spieler wahlt einen Satz Spielsteine.

Der erste Spieler platziert einen seiner Spielsteine in eines der Felder. Der zweite
Spieler platziert seinen Spielstein in ein beliebiges freies Feld. Die Spieler setzen
abwechselnd fort und platzieren in jedem Zug einen Spielstein in ein leeres Feld.
Das Spiel endet, wenn ein Spieler 3 seiner Spielsteine in einer Reihe hat (horizontal,
vertikal oder diagonal).

Boter-kaas-en-eieren (Tic-Tac-Toe)

Het spel wordt gespeeld door 2 spelers, vertegenwoordigd door witte en zwarte
stukken. Elke speler kiest een set speelstukken.

De eerste speler plaatst een van zijn speelstukken in een van de vakjes. De twee-
de speler plaatst zijn speelstuk in een van de resterende vakjes. De spelers blijven
om de beurt spelen en plaatsen bij elke beurt een speelstuk in een leeg vakje.
Het spel eindigt wanneer een speler 3 van zijn speelstukken op een rij heeft (hori-
zontaal, verticaal of diagonaal).

Tris (Tic-Tac-Toe)

I gioco si svolge tra 2 giocatori, rappresentati da pezzi bianchi e neri. Ogni gioca-
tore sceglie un set di pezzi di gioco.

Il primo giocatore posiziona uno dei suoi pezzi in una delle caselle. Il secondo gio-
catore posiziona il suo pezzo in una qualsiasi casella rimanente. | giocatori conti-
NUANO A turno, posizionando un pezzo in una casella vuota a ogni turno.

I gioco termina quando un giocatore riesce ad allineare 3 dei suoi pezzi (in
orizzontale, verticale o diagonale).

Kotko i krzyzyk (Tic-Tac-Toe)

Gra jest rozgrywana miedzy 2 graczy, reprezentowanych przez biate i czarne
pionki. Kazdy gracz wybiera zestaw pionkdw.

Pierwszy gracz umieszcza jeden ze swoich pionkdw w jednym z pdl. Drugi gracz
umieszcza swoj pionek w dowolnym wolnym polu. Gracze wykonujg ruchy na
zmiane, umieszczajgc jeden pionek w pustym polu w kazdej turze.

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy utozy 3 swoje pionki w jednej linii (poziomo,
pionowo lub na ukos).
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