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JEU EN BOIS - CUISINE | WOODEN TOY - KITCHEN | BRINQUEDO DE MADEIRA - COZINHA
JUEGO DE MADERA - COCINA | HOLZSPIELZEUG - KUCHE HOUTEN SPEELGOED - KEUKEN
GIOCO IN LEGNO - CUCINA | ZABAWKA DREWNIANA - KUCHNIA
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Utilisation de la plaque

1. Choisissez une plaque.

2. Appuyez sur le bouton pour démarrer. La plagque
s’allume et un bruit de crépitement se fait entendre.
3. Eteignez la plague en appuyant de nouveau sur
le bouton.

Use the plate

1. Choose a plate.

2. Press the button to start.The record lights up and a
cracking sound is heard.

3. Turn off the plate by pressing the button again

Utilizagao da placa

1. Escolha uma placa.

2. Prima o botdo para iniciar. A placa acende-se e
ouve-se um som de crepitacdo.

3. Desligue a placa premindo novamente o botdo.

Uso de la placa

1. Elija una placa.

2. Pulse el botdn para iniciar. La placa se ilumina y se
oye un sonido crepitante.

3. Apague la placa pulsando de nuevo el botén.

Verwendung der Platte

1. Wd&hlen Sie eine Platte aus.

2. Driicken Sie die Taste zum Starten. Die Platte
leuchtet auf und ein knisterndes Gerdusch ist zu
hoéren.

3. Schalten Sie die Platte aus, indem Sie die Taste
erneut driicken.

Gebruik van de plaat

1. Kies een plaat.

2. Druk op de knop om te starten. De plaat licht op
en er is een knetfterend geluid hoorbaar.

3. Schakel de plaat uit door opnieuw op de knop te
drukken.

Utilizzo della piastra

1. Scegliere una piastra.

2. Premere il pulsante per avviare. La piastra si illumi-
na e si avverte un rumore di crepitio.

3. Spegnere la piastra premendo nuovamente |l
pulsante.

Uzytkowanie ptytki

1. Wybierz ptytke.

2. Nacis$nij przycisk, aby uruchomic. Ptytka sie po-
déwietla i stychac trzaskajgcy dzwiek.

3. Wytqcz ptytke, naciskajgc ponownie przycisk.
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Waming: If the toy box
is not anchored fo the
wall, there is a risk of
falling over the child.

Avertissement : Si le coffre
a jouets n'est pas fixé
au mur, il existe un risque

de basculement sur I'enfant
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A DEPOSER A DEPOSER
EN DECHETERIE

et électroniques, leurs

accessoires, piles, batteries et ou

cordons se recyclent
Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !

Les équipements électriques




